
学籍番号 受講⽅法 学籍番号 受講⽅法
J22173 オンライン J24158 対⾯
J23059 オンライン J24164 対⾯
J23097 オンライン J24165 対⾯
J23111 対⾯ J24169 対⾯
J23166 対⾯ J24170 対⾯
J23168 対⾯ J24171 対⾯
J23309 対⾯ J24172 対⾯
J23314 オンライン J24173 対⾯
J23327 対⾯ J24176 対⾯
J23356 オンライン J24183 対⾯
J23421 オンライン J24186 オンライン
J23428 対⾯ J24187 対⾯
J24006 対⾯ J24191 対⾯
J24007 対⾯ J24193 オンライン
J24008 オンライン J24224 対⾯
J24010 対⾯ J24225 対⾯
J24015 対⾯ J24232 対⾯
J24017 対⾯ J24235 対⾯
J24025 対⾯ J24244 対⾯
J24026 対⾯ J24253 対⾯
J24043 対⾯ J24272 対⾯
J24048 オンライン J24273 対⾯
J24057 対⾯ J24298 対⾯
J24063 対⾯ J24313 対⾯
J24074 対⾯ J24321 オンライン
J24081 対⾯ J24327 オンライン
J24100 対⾯ J24330 対⾯
J24102 対⾯ J24340 対⾯
J24103 対⾯ J24342 対⾯
J24114 対⾯ J24347 対⾯
J24117 オンライン J24356 対⾯
J24119 対⾯ J24364 対⾯
J24121 対⾯ J24384 対⾯
J24122 対⾯ J24386 対⾯
J24129 対⾯ J24392 対⾯
J24139 対⾯ J26702 対⾯
J24140 オンライン

2026年度後期金曜1限『ゲームプログラミングb』
受講方法決定表

※必ず指定された⽅法で受講すること。表に掲載されていない学⽣は対⾯受講です。
※対⾯は1-102実習室

※オンライン受講者には，第2回以降⽤に新たに作成したzoomミーティング情報
をメールで連絡しますので，そちらで参加してください。


